
Πέθανες! Είσαι ένας νεοσσός Αρτέµη 
που µόλις φαγώθηκε από έναν
αρουραίο.     Ξεκίνα ξανά! 
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Ένας Ασηµόγλαρος πάει να σε φάει. Τον
διώχνεις κάνοντας εµετό στα µούτρα του.
               Κερδίζεις ένα πόντο.
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Οι γονείς σου βρήκαν πολλά
καλαµάρια και φέρνουν άφθονη τροφή.
        Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Μια θύελλα εµποδίζει τους γονείς σου να
ψαρέψουν. Χάνεις ένα πόντο.
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Ένας από τους γονείς σου αγκιστρώνεται σε
παραγάδι αλιευτικού σκάφους και πνίγεται.
             Χάνεις τέσσερις πόντους.
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Οι γονείς, σου φέρνουν άφθονα καλαµάρια.
          Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Τώρα πετάς και ο δυνατός άνεµος σε βοηθά
να βρεις ένα καλό ψαρότοπο.
              Κερδίζεις δύο πόντους.
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Τώρα πετάς, αλλά δε βρίσκεις τροφή
εξαιτίας της θαλάσσιας ρύπανσης.
          Χάνεις τρεις πόντους.
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Τώρα πετάς και βρίσκεις κοπάδια αφρόψαρων
να κολυµπούν κάτω από την επιφάνεια.
          Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Οι ψαράδες έχουν βάλει σηµάδια στο νήµα (µάνα)
των παραγαδιών, που σε βοηθούν να τα δεις και
να µην αγκιστρωθείς.  Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Οι ψαράδες έβαλαν βαρίδια στα παραγάδια,
 ώστε να βουλιάζουν γρήγορα κι έτσι
  δεν κινδυνεύεις να αγκιστρωθείς.
                     Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Τα αλιευτικά σκάφη ρίχνουν νύχτα τα παραγάδια.
Εσύ ψαρεύεις κυρίως τη µέρα και δεν κινδυνεύεις
να αγκιστρωθείς.  Κερδίζεις δύο πόντους.
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Βρίσκεις πολλά ψάρια να κολυµπούν στον
αφρό. Ψαρεύεις µέχρι να χορτάσεις.
             Κερδίζεις τρεις πόντους.
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∆ελφίνια και τόνοι κυνηγούν τα ψάρια ως
την επιφάνεια... όπου τα περιµένεις εσύ.
                       Κερδίζεις τρεις πόντους.
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Ούριος άνεµος σε βοηθά να ψάξεις το πέλαγος, για
τόπους µε πολλά ψάρια.  Κερδίζεις δύο πόντους.
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Η άπνοια σε εµποδίζει να πετάξεις σε καλούς
ψαρότοπους.  Χάνεις τρεις πόντους.
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Η άπνοια δυσκολεύει το πέταγµά σου.
                     Χάνεις τρεις πόντους.
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Μια δυνατή καταιγίδα δυσκολεύει το
ψάρεµα.  Χάνεις δύο πόντους.
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Λαθραία αλιευτικά έχουν παραγάδια χωρίς
 σηµάδια. ∆εν τα βλέπεις και κινδυνεύεις
 να αγκιστρωθείς.  Χάνεις έξι πόντους.
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Αγκιστρώθηκες σε παραγάδι και πνίγηκες.
                                 Ξεκίνα πάλι!
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Πλησίασες αλιευτικό, για να φας τα ψάρια που
πετούν οι ψαράδες. Αγκιστρώθηκε η φτερούγα σου
 κι έχασες δύο φτερά.    Χάνεις τρεις πόντους.
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Νέοι διεθνείς νόµοι επιβάλλουν στα αλιευτικά
 να βάζουν σηµάδια στα παραγάδια τους.
 Μπορείς να τραφείς µε ασφάλεια.
                Κερδίζεις τέσσερις πόντους.
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Αγκιστρώθηκες σε παραγάδι και πνίγηκες.
                            Ξεκίνα πάλι!
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Όλες οι χώρες εφαρµόζουν αυστηρούς νόµους
 για το ψάρεµα και κάνουν πιο ασφαλή τη
θάλασσα για σένα.  Κερδίζεις τέσσερις πόντους.
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Αγκιστρώθηκες σε παραγάδι και
πνίγηκες.    Ξεκίνα πάλι!
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Το εντατικό παράνοµο και νόµιµο ψάρεµα
 δεν αφήνει αρκετή τροφή για σένα.
                  Χάνεις έξι πόντους.
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Στο νησάκι σου βρίσκεις χτισµένα σπίτια
και δε µπορείς να φωλιάσεις.
                        Χάνεις έξι πόντους.
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Βρίσκεις να φωλιάσεις σε ένα νησάκι, που
προστατεύεται ειδικά για τα θαλασσοπούλια.
               Κερδίζεις τέσσερις πόντους. LIF

E0
9 

  N
AT

 / 
GR

 / 
00

02
85

   
 

© 
Ελ

λη
νικ

ή 
Ο

ρν
ιθο

λο
γι

κή
 Ε

τα
ιρε

ία
, 2

01
1,

  ©
 σχ

εδ
ίω

ν 
Βα

σίλ
ης

 Χ
ατ

ζη
ρβ

ασ
άν

ης



LIFE09   NAT / GR / 000285    
© Ελληνική Ορνιθολογική Εταιρεία, 2011,  © σχεδίων Βασίλης Χατζηρβασάνης



Βρίσκεις να φωλιάσεις σε ένα νησάκι, που προστατεύεται ειδικά για τα θαλασσοπούλια.
 Κερδίζεις τέσσερις πόντους.
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